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Resumen. El presente articulo tiene como objetivo describir un proyecto
de humanidades digitales con miras al analisis futuro de datos para
publicaciones histéricas en la creacion del imaginario de la literatura
mexicana, especificamente desde el periodismo cultural. Para tal propdsito
se eligi6 el suplemento cultural Sabado, del periédico Unomasuno, y cuyo
primer numero aparecié en 1977.

Palabras clave: Humanidades digitales, suplemento cultural, Proyecto
Sabado.

Abstract. This article aims to describe a digital humanities project focused
on the future analysis of data from historical publications in the creation
of the imaginary of Mexican literature, specifically from the perspective
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of cultural journalism. For this purpose, the cultural supplement Sabado,

from the newspaper Unomasuno, was chosen; its first issue appeared in
1977.

Keywords: Digital humanities, cultural supplement, Sabado Project.
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Miérmol Avila y Sanchez Cabrera (2023) retoman las declaraciones
de José Manuel Lucia Megfas acerca de que las humanidades seran
digitales o no seran nada. El escenario habla de una continuidad
inevitable, pero eso no excluye la necesidad de plantear la manera de
ensenarlas en diferentes contextos, pues como sefiala Caloca Lafont
(2025) una de las retroalimentacion positivas por parte de estudiantes
es la ensefanza por medio de proyectos. Sin embargo, entre los retos
que sefiala el autor de “Ensefiar y aprender humanidades digitales en
México” esta la diferencia en la cantidad de recursos que tienen las
instituciones privadas y otras centralizadas como la UNAM.

En el caso de la Facultad y Filosoffa y Letras de la UANL,
todavia no hay una estructura formal e institucional para agrupar
los diferentes proyectos de humanidades digitales. Sin embargo,
no es un escenario lejano debido a los constantes retos que estan
representando la nueva incorporacion de tecnologias, el trabajo dfa
a dfa con documentos digitales y el impacto en las y los estudiantes
por parte de las nuevas formas de ordenar la informacion.

Enesesentido,comoantecedenteinmediato de este articulo,
esta la propuesta “Para una lectura distante de Sdbado, suplemento
cultural” (2025), trabajo que propone una aproximacion desde las
humanidades digitales para el estudio de periodismo cultural desde
una lectura distante, en términos de Franco Moretti (2015); dicho
texto fue sélo el inicio de un proyecto mas amplio que a su vez dio
los puntos de partida para otros proyectos de humanidades digitales
dentro de la institucién, por ejemplo, el estudio del suplemento
cultural Agui vamos, donde Roberto Kaput Gonzalez Santos, Ivonne
Acosta, Azael Contreras, Erik Daniel Antuna, entre otros nombres,

estan llevando a cabo en la actualidad'.

1 999

“Organizan café literario sobre ‘Aqui Vamos’” (> de marzo de 2**), en
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Las humanidades digitales, al ser un area del conocimiento
interdisciplinario, requieren partir de una consciencia de lo colectivo
a manera de proyectos. La investigacion tradicional, aunque lo
siga pareciendo, en realidad es un trabajo de redes intelectuales en
diferentes espacios de enunciacion. Bien sefialan Iazaro Pulido y
De-Juanas Oliva (2024) que la aplicaciéon de humanidades digitales
lleva consigo ventajas pedagogicas, especificamente en lo concreto,
ademas de lo principal en la colaboraciéon y el dialogo de ideas. Por
esta razon, es importante desarrollar proyectos a largo plazo, mas
alla de un ciclo escolar, esto con el fin de generar repositorios de
investigacion y de esta manera nunca partir de cero. En el caso del
proyecto Sdbado, nos encontramos en la segunda fase de aplicacion
y expansion del mismo.

El presente articulo tiene como objetivo describir un
proyecto de humanidades digitales con miras al analisis futuro de
datos para publicaciones historicas en la creacion del imaginario de
la literatura mexicana, especificamente desde el periodismo cultural.
Para lograr este fin, el primer apartado trata sobre el periodismo
cultural y sus puntos principales de lectura en México; el segundo
se enfoca en la relacion entre humanidades digitales y didactica, con
énfasis en el periodismo cultural. Finalmente, el dltimo apartado
expone la segunda fase del proyecto donde se cambiaron varios
numeros de la colecciéon K a formato TXT para usar el [oyant
Tools como una interfaz para ubicar posibles lineas de investigacion

dentro de un corpus amplio.

Vida universitaria. https://vidauniversitaria.uanl.mx/cultura/organizan-cafe-
literario-sobre-aqui-vamos/.
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Periodismo cultural: aproximaciones tedricas y

critica en México

No es casualidad que Gabriel Zaid (2006) escriba en su texto
“Periodismo cultural” la preocupacion sobre el destino de éste, pues
la cultura crea el periodismo y luego éste regresa a ella. Sin embargo,
es importante estudiar las expresiones y proyectos que intentaron
llevar a la cultura a un plano que no fuese secundario como sefiala
el autor de Los demasiados libros: “La verdadera vida literaria sucede
en los textos maravillosamente escritos. Pero dar noticia de ese
acontecer requiere periodistas que lo vivan, que sepan leer y escribir
en ese nivel, con esa animacion” (p. 59). Con base en esta idea critica,
Zaid enumera ejemplos de articulos que considera importantes
para hablar de un canon del periodismo cultural: Manuel Gutiérrez
Nijera, Amado Nervo, José de la Colina, José Emilio Pacheco,
Alfonso Reyes, Octavio Paz, siempre admirando la calidad de estas
prosas publicadas en periédicos. Zaid se concentra en plantear qué
es la buena informacion, incluso contando una anécdota de José
Emilio Pacheco, de acuerdo con la cual le preguntaron sobre su
relacion con Oscar Wilde, donde ni reportero ni editor se dieron
cuenta de tremenda pifia.

Sin embargo, como podemos observar, las aportaciones
de Zaid van en continuidad con un proyecto de Estado moderno
y la construccion de una tradicion literaria mexicana con base en
un centralismo histérico, en sus diferentes vertientes. En el caso
del periodismo cultural, es importante, aunque resulte conflictivo,
preguntar qué se entiende por periodismo y cual es la definicién
de cultura de la que se parte; ademas de tratarse de preguntas
ontoldgicas, son preguntas éticas que permiten o censuran otros

fenémenos o aproximaciones a la realidad desde estas expresiones.
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De ahi lo importante de las aportaciones de Villa (2000) acerca
de los suplementos culturales como una especie de campo de
legitimacion de los diferentes productos hechos en y desde una
cultura: “Ahora bien, el suplemento cultural no tiene el mismo
pluralismo y objetividad ni centra su valor en “la noticia” como
hecho informativo fundamental, sino que trabaja casi siempre con
patrones de seleccion, restriccion y subjetividad”. Lo sefialado por
Marfa Villa es importante porque toma una postura teorica distinta
de la que plantea Gabriel Zaid. Mas que hablar de la calidad de un
tipo de periodismo, espacios como los suplementos culturales se
entienden como espacios de construccion de subjetividades; por esta
razon, la seleccidon de resefias, articulos, entrevistas, cuentos, novelas
y otros productos culturales obedeceran a otro tipo de restricciones.

Por ejemplo, una de las aportaciones importantes, con base
en esta manifestacion de selecciones y restricciones, esta el caso de
la traduccion. Al contar con una restriccion basada en categorias
genéricas, estéticas e ideoldgicas, pueden llevarse a cabo estudios
especificos en la creaciéon de diferentes campos de legitimacion.
Tomo el ejemplo de Alvaro Ruiz Rodilla (2023) en su trabajo
“Breve panorama de la traduccién poética en el periodismo cultural
de México (1947-1970)”, donde ofrece un analisis cuantitativo de
la produccién de traducciones poéticas en los afios indicados en
el titulo, pasando por diferentes espacios de enunciacién como
Meéxico en la cultura, La cultura en México, I.a Revista de la Universidad
de México, La palabra y el hombre, sélo por mencionar algunos. Ruiz
Rodilla analiza de manera cuantitativa la evolucién en la cantidad
de traducciones de poesia publicadas en diez revistas culturales.
En sus conclusiones, menciona lo siguiente: “En todo caso, las

revistas y suplementos de la época son nucleo y surtidor de cambios
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mayusculos en el imaginario geo-literario y en la conformacion
de discursos interculturales” (218). El trabajo de Ruiz Rodilla es
importante como antecedente que explica la necesidad de realidad
estudios diacrénicos y sincronicos en la produccion cultural de un
medio que selecciona y restringe el tipo de publicaciones a un tipo
especifico, diferente al de la noticia en los grandes tirajes diarios. El
imaginario geo-literario va de la mano de un campo de legitimacion, a
manera de dialogo y polémicas interculturales, a manera de herencia
de la Ilustracion y el debate por medio de la Razon.

Debido a lo anterior, es necesario tomar en cuenta los
suplementos y el periodismo culturales como un correlato en la
construccién de la literatura mexicana. Marfa Andrea Giovine
Yafiez y Alvaro Ruiz Rodilla (2025), en su “Nota introductoria. La
otra historia de nuestras literaturas”, parten de como las revistas
y los periédicos han desarrollado diferentes capitulos en la vida
intelectual y literaria del pafs. Es decir, no puede tomarse a la ligera
la contribucién de estos espacios de enunciacion, pues también han
sido parte de la escritura, como fuentes y enlaces, de la historia de
la literatura mexicana. “Las publicaciones periddicas se construyen
a partir de la polifonia, desde el concierto de voces y miradas™ (17).
Sin embargo, cabe afiadir que cada publicacion periddica tiene un
trabajo editorial y esto es muy interesante para estudios futuros en
el analisis cuantitativo y tematico, y asi dar pie al cualitativo, en torno
a las publicaciones periédicas que han tenido un largo trayecto y
cambios en su direccion; el caso de Sdbado, suplemento cultural, con
diferentes épocas, como las de Fernando Benitez y Huberto Batis,
es un ejemplo de esto, ademas de los cambios en la economia y
sociedad mexicanas de finales de los setenta a principios de los

noventa. La polifonia no resulta entonces nada mas del conjunto de
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las diferentes voces en las publicaciones, sino en el dialogismo entre
una direccién y otra o en el cruce de publicaciones criticas o incluso
antagonicas de un periodico a otro.

En el caso del estudio de Sdbado, un punto de partida
importante es la tesis de Adriana Noemi Reyes Llamas (2004), por
su enfoque cultural desde la teorfa de la comunicacién. En ella se
muestra el contexto cultural de los afos de produccién analizados en
el suplemento, ademas de describir cémo habia una apuesta, desde
los suplementos culturales, para que la cultura estuviera al alcance de
todos. De igual manera, a los nombres ya citados de publicaciones,
se agregan en el panorama E/ so/ de México en la cultura, La cultura
popular en México, El semanario cultural, entre otros. Lo interesante es
la percepcion desde figuras importantes de la literatura mexicana la

impresion acerca del proyecto editorial de este suplemento:

En general la tendencia del suplemento es mas abierta en relacion
con otros, ya que dentro de ¢l se permiten muchas libertades a
los escritores y colaboradores, por ejemplo mencionaba Gustavo
Sainz en una entrevista hecha para este suplemento, que en su
generacion no se atreverfan a escribir en el mismo tono que lo
hacia Sabado. Ademas aqui nunca se respetd ningun reglamento
contra la Obscenidad, al contrario fue el suplemento que ilustré
a los dibujantes y pintores que presentaban mas desnudos como
Toledo, Arnaldo Coen, y José Luis Cuevas, dedicé numeros a
mostrar fotograffas de desnudos para mostrar la historia del
desnudo fotografico en México. (39)

En el caso de este tipo de suplemento, representa un reto
importante en el analisis de datos con el fin de llevar a cabo un
estudio diacrénico a lo largo de su época. Un primer reto, para el

estudio de los suplementos culturales, consiste en la definiciéon de
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texto. Esto es muy importante porque, ademas de lo escrito, es
posible encontrar representaciones de otras artes, como el caso
de la pintura o el dibujo. La caricatura es otra dimensioén del texto
artistico si se le aborda desde la semidtica de la cultura. En este
caso observamos que la literatura se escribe a la par de las otras
artes y coexisten, dependiendo el numero, con otras artes. La
fotografia, por supuesto, serd otro elemento importante en este
tipo de publicaciones. Sdbado, por lo tanto, representa un espacio
rico en diferentes géneros literarios, pero también en cuestion de
tipos de textos artisticos. Sin embargo, el que no haya restricciones,
no significa que exista un lector implicito en la dinamica editorial
donde se destaquen ciertos temas sobre otros y con coincidencias
ideoldgicas. Al retomar lo dicho por Villa, aunque no haya un
reglamento (Reyes Llamas, 2004) contra la obscenidad, si existe un

campo de legitimaciéon de nuevas poéticas y estéticas en didlogo®.

Didactica de las humanidades digitales:

la importancia de los proyectos

Desde la didactica siempre ha existido una preocupacién por los
diferentes cruces o didlogos interdisciplinarios con el paso de la
historia. Recientemente, las inquietudes en un mundo donde es
imposible hacer a un lado la tecnologia, especialmente en espacios
en el que la dindmica socioeconémica expande su dominio, se han
ido enfocando en diferentes maneras para abordar los retos en

la manera de ensefiar las humanidades digitales. Sara Gonzalez-

2 También es necesario tomar el enfoque cultural de Aleida Alexandra

Argueta Castafieda (2021) en el que parte de diferentes conceptos de naciones
intelectuales y autonomia relativa.

78 DOIL: https://doi.org/10.29105/revistahumanitas5.10-134



Humanitas, vol. 5, nim. 10, enero-junio, 2026

Gutiérrez y Javier Merchan-Sanchez-Jara (2022), por ejemplo,
coinciden en sefialar la existencia de una mimesis de un movimiento
colonizador a través de la tecnologfa. Por esta razén, aunque es
importante implementar las herramientas tecnoldgicas en el estudio
de diferentes objetos, como los de la literatura, también es necesario
realizar estudios de caso previos para el disefio de proyectos por
etapas, de acuerdo con las condiciones del ecosistema educativo en
el que desean iniciarse tales trabajos. Por lo tanto, al ser parte de un
habitat pedagdgico, no debe desvincularse de la critica a pesar de las
exigencias hechas mediante indicadores y metas que se desvinculan
de la realidad de cada contexto educativo: “En virtud de estas
cuestiones podemos afirmar que las nuevas pedagogias digitales no
pueden ser unicamente concebidas como movimientos acriticos,
impulsados por las sinergias que propicia la digitalizaciéon de la
sociedad...” (4). No se trata, entonces, de proveer solamente medios
y herramientas para cada ecosistema de este tipo. Debe ir de la mano
con el compromiso de quienes integran una instituciones o grupos
humanisticas para criticar la epistemologia digital. Los entornos
en espacios urbanos, sin duda, son cada dia mas electrénicos a un
punto donde es dificil permanecer desconectado de sus diferentes
redes neuronales, transformando la cognicion de quienes integran
en el presente, sin mencionar el futuro, cada ecosistema educativo.
Uno de los elementos importantes en la implementacion
de las tecnologfas de informacién y comunicacién, asi como las
herramientas digitales, requiere la valorizacion de las competencias
digitales en diferentes niveles: estudiante, docente e institucion.
En trabajos como los de Pérez Aguirre y Gutiérrez Hibler (2024)
medir la competencia digital es importante como un paso previo

en la aplicacién de estrategias o herramientas enfocadas en la
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tecnologfa, dentro de carreras de humanidades, concretamente en
una licenciatura como la de letras hispanicas. Las habilidades y
destrezas, como parte de esta competencia, tendran un indicador
importante: la resolucién de problemas. Sin embargo, toda
competencia digital debera incluir también en su diagnostico
la inteligencia social para realizar trabajos en equipo, asi como
la solucién de escenarios no contemplados por la comunidad
universitaria. En un ecosistema educativo es importante, incluso
con las complicaciones de los calendarios, realizar estudios en
torno al manejo de informacion, la alfabetizacién digital, politicas
de comunicacion, creacion de contenidos digitales, los riesgos de
seguridad tanto en proyectos como fuera de ellos y la resoluciéon de
problemas. Se trata de involucrar a una comunidad en diferentes
niveles y por distintos grados. Para ello, es necesaria siempre una
valorizacion, la cual puede ser de diagnostico, evaluativa y de ajuste,
tomando en cuenta los pasos de la administraciéon: planeacion,
organizacion, coordinacion y evaluacion.

Sin embargo, el trabajo anterior solamente evalia el caso
estudiantil. Por ello, Rebeca Lazaro Niso (2024) indica una de las
necesidades para la adaptacion de un programa o espacio educativo
en la era de la informacién: la formacién del docente. Sobre esto, la

autora afirma lo siguiente:

Dado que el ritmo de crecimiento en este entorno multimodal
es vertiginoso, resulta mas util, tanto para el docente como para
el discente, ser autbnomo a la hora de descubrir y seleccionar las
herramientas digitales que adquirir gran cantidad de nociones
tedricas destinadas a quedar obsoletas en un pequefio margen de
tiempo. (77)

80 DOIL: https://doi.org/10.29105/revistahumanitas5.10-134



Humanitas, vol. 5, nim. 10, enero-junio, 2026

De esta manera, de acuerdo con Lazaro Niso, todo
aprendizaje lleva consigo laimportancia de atender otras necesidades,
sobre todo las visuales, las de tipo lector, asi como aquellas que
integran y analizan datos en el mundo digital. Un paso importante
en el analisis de datos, previo a la aplicacion de herramientas de este
tipo, radica en la conceptualizaciéon de los mismos. El disefio de
categorias y unidades de analisis no esta exento de teotia en torno al
objeto de estudio. A partir de la inclusiéon de nuevas competencias,
el proceso de ensefianza y aprendizaje tendra otras dinamicas, y por
ello 1a autora de este capitulo resalta la relacion entre el docente y
el discente. Por esta razén, el conocimiento significativo es vital a
partir del entorno de la figura del discente. No obstante, asi como
se debe llevar una valorizacién de este aspecto en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, es necesario valorizar las competencias de
sus docentes, sin olvidar, por supuesto, es de las instituciones donde
se crea el ecosistema educativo.

Esto repercute también en las diferentes metodologias de
investigaciéon. Mendoza Gamifio (2016) apunta cémo son muchas
las areas de oportunidad para la transformacion de las areas
de conocimiento, sobre todo en cudles podria aplicarse nuevas
tecnologfas. En contraste con el momento de su publicacion, todavia
hay espacios donde la aplicacién de la tecnologia sigue vigente y no
parece efimera o una moda insostenible. Por ejemplo, la necesidad
de crear, preservar y regular repositorios digitales sigue siendo
una de las inquietudes y bases para la investigacién actual. Otra
area importante se encuentra en la codificaciéon de textos, como
puede atestiguarse en Calvo Tello (2023) y Rodriguez Hernandez
(2024), para el caso del marcado TEI Areas como las sefialadas

por Mendoza Gamifio (20106) siguen vigentes: colecciones de tipo
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digital, codificacion de texto, analisis de textos electrénicos (y su
lectura), mapas geoespaciales, Big Data, visualizacion, entre otros.
Aqui es donde me parece importante retomar el trabajo
de Ricard Huerta y Cristobal Suarez Guerrero (2020) debido al
ejercicio monografico que llevaron a cabo para enumerar diferentes
maneras de revisar las intersecciones entre las humanidades digitales
y lalabor de ensefianza. En ¢l se describen 1) la critica a la tecnologia
aplicada a estas areas del conocimiento humano, 2) mediacion de la
memoria, 3) la tecnologia como un hibrido de la realidad y la ficcion,
4) los videojuegos como recurso de aprendizaje, 5) la necesidad de
la alfabetizacion transmedia y 6) la construccion de la identidad
de estudiantes por medio de video ensayo. Al final apuntan: “El
verdadero encuentro con la realidad digital supone asumir que
los cambios son estructurales, pero también significa aceptar que
muchas realidades hibridaran y lo haran desde sus estructuras mas
profundas” (p. 6). Es por esta razén que resaltan algo importante:
la interseccion entre lo digital y lo humanistico, es decir, que no
se trata de un cruce simple, sino que obedece a las realidades de
diferentes sistemas complejos. La complejidad debe resolverse
con complejidad, aunque para un sistema parezca algo sencillo y
cotidiano, pues al pasarse a otro ecosistema educativo esto puede
traer consecuencias dentro de las estructuras profundas, las cuales
subrayan Huerta y Suarez Guerrero en su trabajo. Al plantear un
ejercicio monografico, es decir, de diferentes trabajos, ayuda a
conocer otros proyectos y entender cuales fueron sus retos. Por lo
tanto, esto se relaciona con una de las unidades de anilisis de las
competencias digitales: la resoluciéon de problemas. Cada situacion
traera consigo la tension de un contexto en sus diferentes elementos

que lo conforman en la triada estudiante-docente-institucion. La
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descripcion de un proyecto de humanidades digitales, con ayuda de
diferentes herramientas pedagdgicas, como el diario de observacion,
pueden aportar escenarios que den un sentido a su aplicacion o
no en otros entornos, incluso a la innovacién sin tener que partir
completamente de cero.

En el caso especifico delaliteratura, las humanidades digitales
tienen ya una serie de aplicaciones sefaladas arriba. No obstante, las
observaciones de Carmen Pérez Garcia (2021) en “Humanidades
digitales y educacion literaria: oportunidades y retos” requiere
especial atenciéon debido a que parten de un horizonte donde
ocurren mutaciones dentro del proceso ensefanza-aprendizaje en
un mundo hiperconectado. Ademas de retomar la discusiéon en
torno a una definicién de humanidades digitales o a la adaptacion
inevitable en este mundo capitalista neoliberal, la informacién es un
punto de partida en las discusiones de esta década y posiblemente
las proximas:

La cantidad de informacién que recibimos a diario es sorprendente,

pero, mas que la cantidad, debemos ser conscientes de que el

tipo de informacién es cualitativamente distinto. Esta nueva
informacién no solo puede ser leida y criticada, sino que también
puede crearse, modificarse o presentarse en otros formatos mas
alla del texto escrito. Ademas, esta revolucién ha favorecido la

aparicion de nuevas relaciones, nuevos discursos, nuevos tipos de
grupos y nuevas formas de colaboracion. (9)

Carmen Pérez Garcia toma como punto de partida un
fenémeno informativo y después se dirige a las consecuencias
sociales y culturales del mismo. Sin embargo, esto no es gratuito. El
gran reto de este nuevo cuarto de siglo es la herencia de la cantidad
de informacién, pues anteriormente la solucién radicaba en la

creacion de interfaces como una manera de ordenar visualmente

DOTL: https://doi.org/10.29105/revistahumanitas5.10-134 83



Jonathan Gutiérrez Hibler / “Didactica de las humanidades digitales”

todo aquello que no podriamos leer en una vida acelerada como la
nuestra. La creacion de nuevos formatos o la adaptacion de estos
en otros entornos sera vital para conformar un ambiente educativo
critico, pues incluso en la informatica existen debates sobre cual es el
mejor lenguaje de programacion, segun el habitat donde se produce
el conocimiento. Los espacios de afinidad seran importantes para la
creacion de proyectos y, en consecuencia, para la ensefianza de las
humanidades digitales, por ejemplo, en literatura.

En este contexto de retos, aprendizaje, evaluaciones y
cercos socioeconomicos es donde aparece el interés de la carrera de
Licenciado en Letras Hispanicas de la UANL para la incorporacion
transversal de las humanidades digitales en su plan de estudio, mas
alla de una figura aislada, sino como una propuesta rumbo al futuro
de las humanidades en el pais. El siguiente apartado consiste en una
relatorfa que toma en cuenta los dos presentes (periodismo cultural
y didactica de las humanidades digitales) en torno a la fase 2 de
una proyecto iniciado hace dos afos en una clase optativa titulada
“Proyectos de investigaciéon en entornos digitales”, la cual en su
primera fase dio como resultado la digitalizacién de una coleccion de
Sdbado, con fines exclusivamente de investigaciéon para una propuesta
futura de analisis de datos, creacion de repositorios universitarios
como materia de laboratorio humanistico e implementacién de

interfaces para la conformacioén de grupos de investigacion.

De la digitalizacion a la creacion de nuevos objetos

digitales para investigacion

En el afio 2023 se dio inicio a un proyecto transversal a largo plazo

en la carrera de Licenciado en Letras Hispanicas de la Facultad de
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Filosofia y Letras de la UANL. Dentro del plan de estudio 420,
existe una materia optativa llamada “Proyectos de investigacion en
entornos digitales”. La generacién que participé en esta materia
tuvo como objetivo la digitalizacién de una coleccién privada de
un docente de la Facultad, la cual fue denominada “Coleccién K.
En el curso, el grupo conté con un panel experto mediante un
ciclo de conferencias dedicado a las humanidades digitales donde
participaron profesionistas del area como Ana Guerrero Galvan,
Agustin Rodriguez Hernandez, Miguel Muniz Apresa y Eloy
Caloca Lafont. La importancia de este ciclo radicé en mostrar
sus trabajos de investigacion e inquietudes docentes en sus
diferentes instituciones (Tecnolégico de Monterrey, Universidad
Auténoma  Metropolitana-Unidad  Iztapalapa y Universidad
Nacional Auténoma de México). Esto sirvié como diferentes
puentes, no s6lo en materia de redes de investigacién, sino
como apertura para capacitaciones que sirvieran de cauce para
compartirlo més adelante dentro de la facultad. Por ejemplo, la
institucion tuvo una invitacioén, en el primer semestre de 2024, por
parte de la Dra. Paloma Vargas Montes para participar en “DH
Essentials Workshops”, talleres facilitados por US Latino Digital
Humanities Center at Houston University, con la direcciéon de
Brian Rosenblum, Co-director del Institute for Digital Research
in the Humanities at University of Kansas. Esto no fue sélo hacia
afuera, pues es importante contextualizar los acercamientos y
aprendizajes en el ecosistema educativo de la FFYL de la UANL,
donde la Dra. Marfa Eugenia Flores Trevifio realizé la invitacioén
para participar en un proyecto de otros colegios de la Facultad
en materia de digitalizacion y aprendizaje de la lengua materna.

Una de las bases, para los retos de las humanidades digitales entre

DOTL: https://doi.org/10.29105/revistahumanitas5.10-134 85



Jonathan Gutiérrez Hibler / “Didactica de las humanidades digitales”

generaciones e instituciones, es la implementacion de la cultura
de la paz. Las mesas de didlogo, conferencias, proyectos en
paralelo y publicaciones son medios necesarios para entender las
intersecciones de diferentes ecosistemas educativos. Los proyectos
sin dialogo, en un ecosistema complejo, no perduran con el tiempo.

En ese panorama, dimos inicio un afilo mas tarde, con la
segunda generaciéon de la materia “Proyecto de investigaciéon en
entornos digitales”, a la fase dos de este proyecto. El grupo llevé
una capacitacion similar a la de la generacién anterior, pero en esta
ocasion aprendio la diferencia entre un objeto material y uno digital,
y cémo, aunque podian coincidir en el mismo referente, no eran
los mismo objetos. Por ejemplo, partieron de la coleccion K que
fue digitalizada. En un primer acercamiento, la representacion visual

setria asf:

. . . Volumen 3 9/18/2023
Volumen 4 9/18/2023
. . . Volumen & 9/18/2023

Imagen 1. Representacion visual del paso material al digital.
Elaboracién propia.

Velumen 1 9/18/2023

Volumen 2 9/18/2023

Volumen 7 9/18/2023

Volumen 8 9/18/2023

En la parte izquierda de la imagen puede observarse una
representacion visual de la coleccién fisica en ocho tomos. Del lado
derecho esta una captura del canal de Microsoft Teams que se usé

como repositorio del proyecto con fines de investigacion. A simple
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vista no parece nada del otro mundo para la segunda generacion, sin
embargo, la primera pudo asimilar esto, pues carg6 los documentos
en fisico y comprendié las ventajas de un objeto digital con OCR
para cuestiones practicas en el manejo de una interfaz. Por esta
razon, se llevé a cabo un paso mas en la creacion de nuevo objetos
digitales con base en la primera versiéon en PDF con OCR: crear

objetos en formato txt con el objetivo de llevar a cabo minerfa de

textos.

Documentos > General » Sabado digitalizacién > Volumen1 Documentos > General > Materiales de clase @ > SabadoTxt >
[  MNombre - Modificado &~ O Nombre ~ Modificado
5} SabadoNoD87ocr.pdf 10/20/2023 £ st1om 11/14/2024

, S S120axt 11/14/2024
5 sabadoNo116.pdf 11/29/2023 E 14/
B sweim 11/14/2024
) SabadoNo119ocr.pdf 107172023
_ E seam 11/14/2024
5 sabadoNo120ocr.pdf 107172023
£ s13sm 11/14/2024
5 SabadoNo121ocr.pdf 10/19/2023
[ s13em 11/14/2024
5} SabadoNo122ocr.pdf 10/19/2023
B s137ax 11/14/2024
o) sabadoNo123ocrpdt 10/20/2023
= . B s1zsm 1111472024
5} SabadoNo124ocr.pdf 10/20/2023 E stzam 11/14/2024
I3 sabadoNot2socr.pdf B suom 11/14/2024
5} SabadoNo126ocr.pdi B suim 11/14/2024
& sabadoNo127ocrpdf 12112023 S 11/14/2024

Imagen 2. Dos tipos de objetos digitales. Captura canales de Microsoft Teams

Como puede observarse, la segunda generacion del
proyecto Sabado llevé a cabo la tarea de crear nuevos objetos
digitales, es decir, del formato de archivo documento portatil (pdf)
se pasé a archivo de texto sin formato (txt). La razén por la cual
en la imagen puede observarse que no hay coincidencia exacta
en los nombres de los archivos de diferente formato se debe a
una cuestion practica de cambio y limpieza de los archivos. Uno

de los retos principales del proyecto fue conservar sin danar la
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version material de la coleccion K. Por esta razén, debido a que
se trataban de volumenes encuadernados, el riesgo de hacer dafo
al material era alto y se optd por digitalizar para el ojo humano y
no para los diferentes recursos abiertos de reconocimiento 6ptico
de caracteres (OCR). De esta manera, el proceso de paso de un
formato a otro fue realizado de manera semi manual. Para esto se
utiliz6 uno de los mejores programas para OCR de acceso abierto:
la herramienta Google Keep. Fsta tiene la facultad de tomar una
captura de pantalla, opcion agil por el acomodo y el disefio grafico
de los periddicos (sobre todo el cambio que ocurre en Sdbado
a mediados de los ochenta), con el fin de guardar el texto de la
imagen. Este proceso permitié a la segunda generacion realizar
una limpieza para la creacién de los nuevos objetos digitales. La
razon por la cual los archivos txt fueron nombrados con una letra
y numero radica en ventajas de visualizacion, pues el Voyant Tools
presenta ciertas limitantes al momento de observar las tendencias
en pantalla.

El curso se plante6 con base en un cronograma para las
cuestiones tedricas, la planeacion de las diferentes actividades,
que incluyeron el aprendizaje de marcado TEI, procesos de
digitalizaciéon para ampliar la edicién digital de Sdbado, captura y
limpieza de caracteres, entre otras actividades. Semanas previas a
la entrega del proyecto integrador de aprendizaje (trabajo final de
la materia) se dio inicio al entrenamiento para conocer y practicar
con Voyant Tools. En total, la generacién (por parejas) pudo crear
sesenta y seis objetos digitales nuevos en formato txt. Esto permitié
que de manera separada pudieran aprovechar el trabajo en equipo
para la creacién de un repositorio que les permitiera explorar un

corpus grande desde herramientas tecnologicas. LLos resultados
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preliminares, para la creacion de un mapa de todo el suplemento

cultural, son los siguientes:
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Imagen 3. Cirrus (burbuja de términos frecuentes) de los 66 nimeros
transformados a formato txt

Imagen 4. Tendencias de los términos mas frecuentes en los 66 numeros en
formato txt
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Imagen 5. Mandala de los 66 nimeros y su proximidad a los términos
mas frecuentes

La aplicacion de Voyant Tools en este proyecto no tuvo una
intencién cuantitativa, sino que se tomé la decision de convertir este
programa digital en una herramienta de interfaces para la minerfa
de textos (datos). En la imagen 3 puede observarse el Cirrus,
también conocido como una manera de visualizar mediante una
burbuja de palabras los términos mas frecuentes del corpus con el
que se alimenta al programa. Para efectos didacticos en el estudio
del periodismo cultural, la materia “Proyectos de investigacion en
entornos digitales” (noveno semestre) realizé cruces con una materia
llamada “Hermenéutica” (séptimo semestre). En la ensefianza de las
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humanidades digitales, los proyectos contienen metas y permiten
la flexibilidad para que las y los estudiantes puedan vincular los
conocimientos previos de otras materias e incluso incluir algunos
de ofertas externas, segin sea el caso. En esta parte del proyecto,
fue importante plantear un circulo hermenéutico con base en las
enseflanzas de la otra materia y las lecturas de este curso, entre ellas
la de Lectura distante, de Franco Moretti. Con base en esto, el grupo

planted lo siguiente como dinamica de trabajo e interpretacion:

Lectura Lectura
distante cercana

Imagen 6. Circulo hermenéutico para el proceso de investigacion en
Humanidades digitales
La lectura distante estarfa en la visualizacién de los datos
y en su valoracién con base en las diferentes herramientas del
corpus. En un punto intermedio, entre lo distante y lo cercano,
el grupo de estudiantes usa las herramientas para encontrar los
contextos de dichas frecuencias, con el fin de recolectar un corpus

focalizado, por ejemplo, toman un término como vector a lo largo
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de los sesenta y seis numeros y enfocan la construccion de un
corpus con base en los diferentes contextos y textos especificos
donde aparecen de manera concreta. Una vez conformado el
corpus focalizado se decide desde qué teorfa y los métodos
tradicionales que se usaran para el analisis, sin perder de vista el
objeto de estudio en cuanto a su lugar de enunciacién, en este
caso, el periodismo cultural. Una vez realizada la lectura cercana
es importante volver a la lectura distante para fundamentar o
replantear cuantitativamente lo que se observa en las diferentes
visualizaciones. Por ejemplo, la utilidad del oyant Tools puede
observarse en la imagen 4 (tendencias) con el fin de evaluar si la
frecuencia relativa en cada contexto de los nimeros en pantalla
permite un analisis diacrénico de un lector implicito desde lo
editorial. Tomese el caso del término México: pueden tomarse los
textos, dependiendo la conceptualizaciéon de datos desde la teorfa,
mas ricos en su frecuencia absoluta o realizar un comparativo entre
los textos que mas mencionan el término México y lo que menos.
De manera similar, si la frecuencia absoluta es alta entre un grupo
de numeros y otro, también pueden focalizarse los esfuerzos para
organizar mas de un equipo y analizar el tratamiento de México
como pais desde las opticas de los afios analizados.

Sin embargo, algo que se explicd en el curso es que el
programa [gyant Tools no sirve solamente para analizar los términos
de mayor frecuencia, sino que es posible localizar otros con una
riqueza importante aunque no monopolicen la tendencia. Es ahi que,
desde una lectura cercana previa, las y los estudiantes se preguntaron
qué tanto aparecfan algunas traductoras o entrevistadoras dentro de
los archivos creados con base en la coleccion del suplemento. Esto

puede observarse en las siguientes imagenes:
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Imagen 6. Frecuencia relativa y apariciones de Mercedes Benet en
diferentes nimeros de Sabado
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Imagen 7. Tendencias en la apariciéon de Margarita Pinto en sus
diferentes participaciones

Por supuesto, una representacion visual de este tipo solamente
cuantifica las participaciones de una traductora, entrevistadora o

escritora en Sdbado. Sin embargo, en una lectura cercana es posible
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mediante el programa ir a los contextos especificos de cada pico de
la tendencia con el fin de localizar dicho término y de esta manera
iniciar la conformacién de un corpus focalizado. En ese sentido, las
y los estudiantes de la segunda generacion de este proyecto pudieron
plantear trabajos finales de investigacion como 1) las ideologfas y
su relaciéon con las revoluciones latinoamericanas (caso México,
Nicaragua y Cuba), 2) la entrevista cultural desde las aportaciones
de Margarita Pinto, 3) la relacion entre la muerte y el amor en el arte
mexicano vista desde el periodismo cultural, 4) la critica mexicana
del cine como relato cultural y politico, y 5) la traduccién periodistica
para el caso de al divulgacién cientifica (Mercedes Benet).

El uso de herramientas digitales, a través de un proyecto
semestral con metas especificas, permiti6 a estudiantes delalicenciatura
de letras hispanicas de la Facultad y Filosoffa de la UANL relacionar
aspectos del periodismo cultural con lo aprendido en otros cursos de
su carrera, por ejemplo, la materia “analisis del discurso”. Como bien
sefialan Marfa Andrea Giovine Yafiez y Alvaro Ruiz Rodilla (2025), en
la fuente citada arriba, Sdbado fue un espacio de polifonia, pero esto
no descarta que su linea editorial no tuviese diferentes tendencias,
abriendo de esta manera la posibilidad de cruces con el estudio de
otros suplementos para su mapeo visual y contraste editorial. Las
herramientas digitales pueden sustentar lo dicho por Villa (2000)
acerca de los patrones de seleccion o restriccion dependiendo el
contexto del pais o de quien esta a cargo del suplemento. No obstante,
en la ensefianza de las humanidades digitales por medio de proyectos,
fue necesario retomar lo planteado por Carmen Pérez Garcfa (2021)
en torno a los diferentes formatos que existen en la actualidad y que
parten de diferentes textos. Para el caso de este proyecto, la generacion

que trabajo con gyant Tools comprendié esto, pero al mismo tiempo,
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en su lectura cercana, fueron conscientes de que las lectoras y lectores
de Sdbado no contaban con los mismos formatos de su investigacion,
por lo cual debfan consultar otras obras en torno a la produccion

cultural de los afios ochenta en México.
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Imagen 8. Cirrus de los nimeros 135, 157 y 208

Las representaciones visuales también servian como una
manera de crear curiosidad en los nimeros convertidos en nuevos
objetos digitales. Por ejemplo, en la imagen 8 pueden observarse los
términos mas frecuentes en cada nimero en formato txt. Esto no
totaliza la realidad de cada uno. Sin embargo, si permite ver qué tipo
de textos contaban con mas espacio, dependiendo de un aniversario,
coyuntura u oportunidad editorial en fenémenos que actualmente
pueden ser dificiles de comprender, como el caso del nimero 135,
donde sale publicado por primera vez Las batallas en el desierto, de

José Emilio Pacheco.

Conclusiones

El estudio del periodismo cultural representa todavia un reto. El
principal radica en la cantidad de informacion que actualmente existe
en Internet o en repositorios todavia sin posibilidades de apertura
para una investigacion a gran escala. Por un lado, en el primer caso,

las herramientas digitales permiten ordenar una cantidad enorme
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de datos para darles un seguimiento especifico desde el ojo de
quien investigue; no obstante, los problemas que presentan a futuro
radican en quién decide lo que es memoria y como debe ser leida.
Esto sucedera, por ejemplo, con el caso de los servicios de streaming,
donde la posibilidad de una biblioteca personal desaparece con el
paso del tiempo debido a la modernidad liquida en este fenémeno.
Para el caso del periodismo cultural su materialidad es complicada,
pues se trata en la mayorfa de los casos, sobre todo el practicado
como suplemento, de un papel sumamente delicado que puede
desaparecer sin las condiciones 6ptimas de preservacion.

Por el otro lado, con respecto al segundo punto, todos los
proyectos interesados en digitalizacion de la memoria requieren
recursos, y sin el apoyo institucional formalizado a través de firma
de convenios es imposible mantenerlos a flote. Por esta razon, la
didactica de las humanidades digitales no debe limitarse solamente
a la ensefianza de contenidos o a una dinamica de incubadora de
proyectos sin las bases institucionales para su fortalecimiento.
Ademas, para el caso del estudio del periodismo cultural, el
diagnostico de los conocimientos del grupo debe llevarse a cabo
siempre, no sélo en la cuestiéon de la tecnologia, sino en el objeto
de estudio: lo didactico no debe olvidar nunca que nos enfrentamos
a sistemas complejos y se requiere de la complejidad para poder
solucionar los escenarios pasados, presentes y futuros.

En ese sentido, los proyectos de humanidades digitales,
como una apuesta en la didactica de la literatura, deben plantearse
a mediano o largo plazo, de manera interdisciplinaria y con
delegacion de responsabilidades, pues el trabajo en solitario para
este tipo de conocimiento es inviable en todos los sentidos; incluso

lo que parece hacerse en solitario en realidad obedece a las bases
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institucionales o sociales del ecosistema educativo. Por supuesto,
todo proyecto de este tipo debe plantearse como algo abierto y
sujeto a evaluaciones, correcciones o nuevas exploraciones que
revisen los logros con el fin de encontrar areas de mejora en la
comprension de los diferentes fenémenos humanos llenos de

saberes.
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